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Elin har tegnet et stort hoppeparadis på asfalten.  
Hver gang hun skal hoppe, hopper hun til den ruta  
hvor tallet er 3 større enn det tallet hun står på.  
Hun starter i rute 1.

Hvilket tall er det største Elin kan hoppe til?

H
op

p 
vi

de
re

 m
ed

 K
en

gu
ru

 e
r o

ve
rs

at
t f

ra
 ©

 K
æ

ng
ur

ue
n.

dk

Ecolier 2020, oppgave 6

- en videre utforsking av oppgaver fra Kengurukonkurransen

Oppgave 1)

Anton har tegnet et hoppeparadis på asfalten.
Han starter i rute 1. Hver gang han hopper, hopper han til en 
naborute med et tall som er 2 større enn det tallet han står på.

Hvilken rute har det største tallet som Anton kan hoppe til?

Oppgave 2)

Abdi har tegnet et hoppeparadis på asfalten.
Han starter i rute 1. Hver gang han hopper, hopper han til en 
naborute med et tall som er 3 større enn det tallet han står på.

Hvilken rute har det største tallet som Abdi kan hoppe til?
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Oppgave 3)

Alma har tegnet et hoppeparadis på asfalten.
Hun starter i rute 1. Hver gang hun hopper, hopper hun til en 
naborute med et tall som er 2 større enn det tallet hun står på.

Hvilken rute har det største tallet som Alma kan hoppe til?

Oppgave 4)

Ayma har tegnet et hoppeparadis på asfalten.
Hun starter i rute 1. Hver gang hun hopper, hopper hun til en 
naborute med et tall som er 1 eller 4 større enn det tallet hun 
står på.

Hvilken rute har det største tallet som Ayma kan hoppe til?

Oppgave 5)

Du skal tegne et hoppeparadis på asfalten.
Du skal starte i rute 1. Hver gang du skal hoppe, skal du  
hoppe til en naborute med et tall som er 3 større enn det tallet 
du står på.

Fyll inn de tomme rutene du trenger slik at du kan hoppe til 
ruta med nummer 46.

Oppgave 6)

Du skal tegne et hoppeparadis på asfalten.
Du skal starte i rute 1. Hver gang du skal hoppe, skal du  
hoppe til en naborute med et tall som er 2 eller 4 større enn 
det tallet du står på.

Fyll inn rutene slik at du kan hoppe til størst mulig tall.


